
①ひらがな○△□めいろ ②カタカナ○△□めいろ ③ローマ字大文字○△□◇めいろ ⑤ ローマ字小文字○△□◇めいろ

○、△、□のじゅんばんでひらがなやカタカナ、ローマ字のめいろ

をたどって、どれだけたくさんの○△□をとおれるかを競
きそ

うゲーム

だよ。字をおぼえたら、大きな声で読みながらすすもうね。

めいろのすすみかたは○△□のじゅんばんです。ス

タートに△をえらんだら、△の次
つぎ

は□、□の次
つぎ

は○、

そしてまた△というように、○△□をくりかえして

すすみます。

交
こう

差
さ

点
てん

でまじわったり、すれちがったりすることは

できますが、いちどとおった道をとおったりもどっ

たりすることはできません。これ以
い

上
じょう

、○△□のじゅ

んばんにすすむことができなくなるまでつづけます。

最
さい

後
ご

に得
とく

点
てん

の計算をしましょう。スタートした文字

をふくめて、とおった道の○△□のなかにかかれて

いる文字の種
しゅ

類
るい

がいくつあるか、かぞえます。おな

じ文字は1種
しゅ

類
るい

とみなします。1種
しゅ

類
るい

＝1点として、

点数が多いほうが勝
か

ちです。

めいろのなかから好
す

きな文字をひとつえらび、そこ

をスタートとします。スタートしたところがわかる

ように、えんぴつでその場
ば

所
しょ

を○でかこみましょう。
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どこにも
すすめない！
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スタート

「すれちがい」
はできるよ

「交
こう

差
さ

」は
できるよ
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